GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 60-72 Ay (5-6 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 08.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / izleme
TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yonetebilme
a. Dinleyecekleri / izleyecekleri materyalleri seger.

b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar
olusturabilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sdyler.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri degerlendirebilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve distncelerini ifade eder.

TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli dykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini segebilme
a. Gorsel okuma materyallerini inceler.

b. Gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB. 2. Resimli 6ykii kitabi, dijital icerikler, afig, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar olusturabilme
a. Gorsel okuma materyali ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme
a. Konusacadi konu ile én bilgileri arasinda baglanti kurar.

Miizik Alani
MDB1. Miiziksel Dinleme
MDB.1. Cesitli miizik eserlerini dinleyebilme
a. Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecedi mizik eserini seger.

b. Mlzik eserlerini dinler.

MDB.2. Seslerin kaynagini anlayabilme
a. Sesin kaynagini gosterir.

MCB3. Miiziksel Calma
MGCB.2. Galgilari calma becerilerini sergileyebilme
a. Vurmali galgiyi grupla birlikte / tek basina calar.

b. Vurmali galgiyla dogaglama / planli ritim vurur.
EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.2. Bagimsizlik

Sosyal Egilimler (E2)
E2.1. Empati

Entelektiiel Egilimler (E3)



E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.2.KENDINi DUZENLEME (0Z DUZENLEME)
SDB1.2.SB3.Davranislarini diizenlemek
SDB1.2.SB3.G2. Sorumluluk almaya istekli olur.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB1. Etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Konusmak icin sirasini bekler.

SDB2.1.SB2. Sozlii ya da sozsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G2. Konusmay strddrur.

SDB2.1.SB2.G3. Dinledigi konuyla / konusmayla ilgili sorular sorar.

SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahsmalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

D4. DOSTLUK
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Amaca ulasmak igin arkadaslariyla birlikte calisir.

D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

Kavramlar
Boyut : Uzun-Kisa

Sozciikler
rota, durak, konum, merkez, sinir, dizen, gecis, glvenli

Materyaller
Sinifin mevcut yapi bloklari, resimli kitaplari, kalem kaplari, materyal sepetleri ve gercek 6grenme alanlari

Egitim / Ogrenme Ortamlari

Mizik merkezine ritim gubuklari, marakas, kigulk davul ve ses kutulari cocuklarin kolayca alabilecegi bigimde yerlestirilir.
Sanat merkezinde iki orman gorseli, blylk bir kagit, kalin boya kalemleri, kegeli kalemler, yesil kagit, makas ve dergi
gorselleri hazirlanir. Fen merkezine orman canlilarini gosteren kartlar konulur; kus civiltisi ve riizgar sesi dinletisi i¢in sinifta
sakin bir alan ayrilir. Sinifin gesitli kdselerine hazine avi igin kliclk nesneler saklanir ve el izleri igin sinif panosu hazir
bulundurulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun glntn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.



Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen cocuklar ve aileleri giiniin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini
yoklama panosuna yerlestirir. Yoklamanin ardindan sinifta bulunan ve bulunmayan ¢ocuklar birlikte belirlenir. Ginan
sorumlusu aciklanir.

Cocuklar halinin Gzerinde gember olur. Glndn sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu dizenler; "Bugin hava nasil?"
sorusu Uzerine kisa bir sohbet edilir. Ardindan duygu paylasimi yapilir; paylasmak isteyen ¢cocuklar okula gelirken nasil
hissettiklerini sdyler. (SDB2.1.SB1.62) Konusan arkadasini s6ziini kesmeden dinlemeye rehberlik edilir. (SDB2.1.SB2.G2)

Ellerin ¢irpildidi kisa bir tekerleme sdylenerek sinifi kesfetme calismasina gegilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Cember zamaninin ardindan 6gretmen gocuklarla merkezleri kisaca tanitir ve o gline eklenen yeni malzemelere deginir:
Miizik Merkezi'nde ritim gubuklari, marakas, kiiglik davul ve ses kutulari; Sanat Merkezi'nde iki orman gorseli, blyik bir
kagit, kalin boya kalemleri ve dergi gérselleri; Fen Merkezi'nde ise orman canlilarini gosteren kartlar yer alir. Cocuklar ilgi
alanina gore merkezini kendisi seger, 6gretmen secime midahale etmez. (E1.2)

Muzik Merkezi'ni segen gocuk adinin hecelerini bir galgiyla vurarak arkadasina duyurur ve farkl bir ses araciyla kendi ritmini
dener. (MCB.2.a, MCB.2.b) Sanat Merkezi'nde calisan cocuk orman gorsellerini dikkatle inceler ve fark ettigi bir canliyi
cizimine tasir. (TAOB.1.a) Fen Merkezi'ndeki cocuk kartlardaki bir hayvanin sesini ya da hareketini taklit ederek
arkadaslarina tanitir. Ogretmen kiiciik gruplara sirayla eslik eder, Griini kopyalatmaz; “Neyi degistirdin?”, “Bunu nereden
fark ettin?” gibi sorularla oyuna eslik eder.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Toparlanma zamani geldiginde 6gretmen kisa bir ses isareti verir; cocuklar kullandiklari araclari merkezlerine gére ayirir ve
yerlerine yerlestirir. Her cocuk Ustlendigi gérevi tamamlayip sira kartini arkadasina verir, birbirinin kisisel alanina 6zen
gosterir. (HSAB.5.a, D16.3.1) Lavaboya sakin adimlarla gegilir. Eller su ve sabunla, avug igleri, el sirtlari, parmak aralari ve
parmak uglari ovalanarak yikanir, durulanir ve kendi havlusuyla kurulanir. Beslenme sonunda masanin birlikte diizenlenmesi,
suyun tutumlu kullaniimasi ve materyallerin 6zenle toplanmasi desteklenir.

ETKiNLiKLER

Erken Okuryazarlik Etkinligi, Tiirkge Etkinligi
Biiyiik Grup Etkinligi

Sinifimi kesfediyorum
Sozciikler: rota, durak, konum, merkez, sinir, diizen, gegis, glvenli
Materyaller: Sinifin mevcut yapi bloklari, resimli kitaplari, kalem kaplari, materyal sepetleri ve gercek 6grenme alanlari

MEB Ailemle Okul Yolu Programi — Uyum Haftasi 2. Giin

Gergeklestirilecek etkinlik
e Cocuklar ve aileleriyle tanisma etkinliklerinin yapiimasi

¢ Okulun ve sinifin ig-dis ortamlarinin tanitiimasi

Siire - Katilmcilar - Gorevliler
Siire: 2 etkinlik saati - Katihmeilar: Aileler ve gcocuklar - Gorevliler: Okul 6ncesi 6gretmeni - Rehber 6gretmen / Psikolojik
danisman

Uygulamanin agiklamasi (MEB)

Uyum haftasinin 2. giini gcocuklar ve aileleri ile tanisma oyunlari oynanir. Okulun bélimleri (siniflar, rehberlik servisi,
kltlphane, gocuklarin kullanacaklari tuvalet ve lavabo, okulun bahgesi vb.)ile sinifta yer alan 6grenme merkezleri aile ve
cocuklara tanitilir. Tim ailelerin gocuklariyla birlikte katilim gostermesi aile-gocuk-6gretmen etkilesiminin saglanmasi
acisindan onemlidir. Strecin etkili bir bicimde yurUtllebilmesi igin sinif mevcutlarina gore ailelerin tek grup ya da iki grup
olarak farkli zaman dilimlerinde okula gelmeleri sadlanabilir. Gruplarin okula gelecedi saatler 6gretmen tarafindan ailelere
bildirilmelidir.

Kaynak: MEB Temel Egitim Genel Miid(irliigi, Okul Oncesi Egitim Okula Uyum Rehberi 2026-2027 (Uyum Haftasi Uygulama
Cizelgesi ve Uygulamanin Aciklamasi) ve Ailemle Okul Yolu Programi (Tablo 1). Rehber: PDF - Program: PDF.


https://okuloncesievrak.com/meb-uyum/2026-2027/okul-oncesi-okula-uyum-rehberi-2026-2027.pdf
https://okuloncesievrak.com/meb-uyum/2026-2027/ailemle-okul-yolu-programi-2026-2027.pdf

Not: Asagidaki etkinlik akisi bu gline 6zgi olarak hazirlanmis olup MEB programindaki "Uyum Haftasi etkinliklerinin
yaplimasi" adimini karsilar; MEB c¢izelgesindeki aile katilimi ve stre dizeni okulun uygulama takvimine gdére uyarlanir.

Hazine avi

Ogretmen sinifin cesitli kdselerine kiiciik nesneler saklar ve cocuklari aramaya cadirir: “Sinifimizda sizi bekleyen kiiciik
hazineler var, bakalim kim bulacak?" Cocuklar raflari, masalarin altini ve koseleri dikkatle gdzden gegirir, sakl nesneleri fark
etmeye calisir. (E3.2) Bir nesne bulduktan sonra aramayi srddrlr ve sinifi adim adim kesfeder.

Ogrenme merkezlerini kesfetme

Ogretmen ve gocuklar kitap, blok, sanat ve miizik merkezlerini birlikte gezer. Her durakta cocuklardan merkezde neler
olduguna bakmalariistenir. Mizik merkezinde 6gretmen iki tanidik gocuk sarkisi sunar ve "Hangisini dinlemek istersiniz?"
diye sorar. (TADB.1.a) (MDB.1.a) Secilen sarki birlikte dinlenir. (TADB.1.b) (MDB.1.b) Dinleme bitince "Bu sarkinin adi neydi?"
ve "Dinlerken ne hissettin?" sorulari sorulur; gocuklar kisaca duygularini paylasir: "Neselendim", "Uykum geldi". (TADB.4.a)

Ritimle isim s6yleme

Cocuklar daire olur. Ogretmen ellerini girparak kendi adini hecelere ayirir ve "Benim adim Ay-se, senin adin ne?" diye sorarak
oyunu baslatir. Sirasi gelen gocuk arkadasinin sorusunu dinler, kendi adini ayni ritimle soyler ve sirayi bir baska arkadasina
adini sorarak devreder. (SDB2.1.SB1.62) (SDB2.1.SB2.62) (SDB2.1.SB2.G3) (SDB2.1.SB2.G4) (D4.2.1) Oyun her gocuk adini
ritimle sOyleyene kadar slrer. Alkislari izleyen gocuk kendi adinin da hecelerden olustugunu fark eder. Yeni bir turda isteyen
bir cocuk sirayl yonetir ve arkadaslarina hangi ritmi deneyeceklerini 6nerir. (SDB1.2.SB3.62)

Sinif panosu

Cocuklar sinif panosu igin sirayla el izlerini birakir. (D12.1.1) Ortaya cikan izler birlikte incelenir; gocuklar el izlerine bakarak
siniflarinin bir pargasi olduklarini fark eder.

Sinif hikayesi

Ogretmen hikayeye baslamadan dnce hikayeyle ilgili tek bir resim karti gdsterir. Gocuklardan resme bakarak hikayede neler
olabilecedini tahmin etmeleriistenir: "Bence gocuklar oyun oynayacak." (TAOB.2.b) Ayni karta bakan ¢gocuga "Bu resimdeki
bir sey sana tanidik geldi mi?" diye sorulur; cocuk resimdeki bir ayrintiyl daha énce goérdigl ya da yasadigi bir seyle
iliskilendirerek anlatir. (TAOB.1.a) (TAOB.2.a) Ogretmen bu baglantilari dinler, ardindan kisa sinif hikayesini anlatir ve
cocuklar hikayeyi dinleyerek etkinligi tamamlar.

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Yesil Vatan Bize Emanet!

Agagclar ve orman hayvanlari

Ogretmen gocuklarla agaclar ve orman hayvanlari {izerine sohbet baslatir: "Agaclari nerelerde gérdiiniiz?", "Ormanlarda
hangi hayvanlar yasar?" Cocuklar glinlik yasamlarindan érnekler verir: "Parkta kocaman bir agac var", "Ormanda tavsan
yasar". (TAKB.2.a) Ogretmen paylasilanlarla ilgili basit semboller gizer.

Ormanin sesi

Kus civiltilari ve rizgér sesi dinletilir. Cocuklar gozlerini kapatip kendilerini ormanda yirtrken hayal eder. "Neler duydun?" ve
"Bu yolculukta neler hissettin?" sorulariyla duyduklarini ve hissettiklerini paylasirlar. (TADB.4.a) (SDB2.1.SB2.G4) Duydugu
bir sesiisaret eden gocuk bunun kus civiltisi mi riizgar mi oldugunu gdsterir. (MDB.2.a) Sesin yumusak mi sert mi, kesik
kesik mi strekli mi oldugunu kendi sézleriyle anlatmasi istenir.

Yesil Vatan' kesfetme

Ogretmen Yesil Vatan'i gocuklarin anlayacagi sézlerle aciklar: "Yesil Vatan; agaclarin, gigeklerin, hayvanlarin, kuslarin yani
tim doganin yuvasidir. Bizim evimiz gibi, onlarin da evi." Ardindan "Dogayi neden seviyorsunuz?" diye sorar ve gocuklarin
dasuncelerini dinler.



Doganin bize hediyeleri

Ogretmen bir agacin gdlgesinde dinlenen cocuklarla hayvanlarin kisa hikayesini anlatir. Gérsellerden ya da kuklalardan
yararlanarak agaclarin temiz hava verdigini, hayvanlara yuva oldugunu, insanlara golge ve meyve sundugunu anlatir;
cocuklar bunlari kendi yasamlariyla iliskilendirir. (TADB.2.a) Hikaye kisa bir an durduruldugunda gocuklardan devaminda
neler olabilecedini tahmin etmeleri istenir. (TADB.2.b) Cocuklar orman hayvanlarinin ihtiyacglarini fark eder ve onlara
duygudaslik gosterir. (E2.1)

Ormanimizi koruyoruz posteri

Ogretmen masaya boya kalemi, keceli kalem, yesil kagit ve makas koyar; her cocuk kullanacadi malzemeyi kendisi seger.
(E1.2) Cocuklar biiyiik bir kagida hep birlikte Yesil Vatan posterini hazirlar. (D3.4.1) (D4.1.3) istedikleri agac, cicek ve hayvan
resimlerini cizer ya da dergilerden keserek yapistirir; ¢cizim ve kesme araclarini amacina uygun kullanir. Hayvan resmini
secen ¢ocuktan resimdeki bir ayrintiya bakarak hayvanin ne yaptigini séylemesiistenir: "Kanatlari acik, uguyor." (TAOB.1.a)
(TAOB.1.b) isteyen cocuk yaprak ve cicek sekilli kesikleri yaprak-gigek-yaprak-cicek bigiminde dizerek posterin kenarini
siisler. (E3.3) Ogretmen biri uzun biri kisa iki dal gésterir; gocuk ikisini yan yana tutup hangisinin uzun oldugunu belirler ve
hangisini agac gdvdesi icin kullanacagina karar verir. Her gocuk sirasi geldiginde "Ormani seviyorum ¢unku..." cimlesini
kendi s6zleriyle tamamlar. (SDB2.1.SB1.62) Son olarak ¢cocuklar "Ormani Koruyorum" sozi verir ve boyali ellerini postere
basar. Poster tamamlandiginda kisa bir orman canlandirmasi yapilir; agac, kus ya da tavsan olmak isteyen cocuk yaprak tag,
kagit maske ya da yesil kumas parcasi gibi bir aksesuari kendisi secer.

OZEL GEREKSINIMLI OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag oldukga
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.

Oyunlastirma
Sinifimi kesfediyorum
+# Pekistirici oyun — Merkezini bul

Ogretmen kisa bir miizik agar, cocuklar sinifin ortasinda istedikleri gibi yiirliyerek ya da hafifge ziplayarak dolasir; miizik
durdugunda herkes oldugu yerde donar ve 6gretmeni dinler.

Ogretmen siniftaki 6grenme merkezlerinden birinin adini sdyler (kitap kosesi, blok kbsesi, sanat késesi, miizik késesi);
cocuklar o merkeze dogru ylrlyerek gider ve merkezin 6niinde kigik bir daire olusturur.

Merkeze varan gocuklar oradaki bir materyale elini uzatarak merkezi tanidigini gdsterir; 6gretmen kisaca merkezin ne igin
kullanildigini hatirlatir.

Muzik yeniden baslar, gocuklar sinifin ortasina déner ve oyun 6gretmenin soyleyecedi baska bir merkezle yeniden oynanir.
Materyaller: Kisa silreli mizik (mevcut cihaz), sinifin mevcut 6grenme merkezleri

Yesil Vatan Bize Emanet!

*# Drama ile — Orman sakinleri

Ogretmen gocuklara agag, kus, tavsan ve riizgar rollerinden birini sectirir; her cocuk kendi roliinii bedeniyle nasil
gosterebilecegini kisaca disunar.

Ogretmen "Orman uyaniyor” diyerek canlandirmayi baslatir; agac olan gocuklar kollarini dal gibi acar, kuslar kollarini kanat
gibi sallar, tavsanlar hafifce ziplar, rizgér olanlar yavasca doner.

Ogretmen "Riizgar esiyor" dediginde tim orman sakinleri hafifce sallanir, "Giines dogdu” dediginde herkes gerinerek
canlanir; 6gretmenin sz kaliplariyla orman birlikte hareket eder.

Ogretmen "Orman uyudu" diyerek dramay bitirir, gocuklar yavasca yere ¢dmelip dinlenir; isteyen gocuklar rol degistirerek
oyunu yeniden oynar.

Materyaller: Yaprak, kagit ya da kumas pargasindan basit aksesuarlar (istege bagli)



FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme
ADIMI RITME KATIYORUM

Cocuk adinin hece ritmini énce beden sesiyle kurabilir, sonra ayni ritmi segtigi bir calgiya aktarabilir. ki gocugun ad ritmi art
arda getirilerek grubun izleyebilecedi bir baslangig ve bitis isareti belirlenebilir. Grup ritmi tekrar ettikten sonra hangi
vuruslarin ayni kaldigini géstererek anlatmasi istenebilir.

Yesil Vatan Bize Emanet!

Saglikli bir orman ile ¢oplerin bulundugu bir orman goérseli karsilastirilabilir; kus, aga¢ ya da insan igin degisen bir durumu
secip nedenini agiklamasi istenebilir. Sectigi koruma davranisini anlatan yeni bir poster simgesi tasarlayabilir. Simgenin okul
bahcesinde nereye konacagini belirlemesi ve bu davranisin hangi canliya nasil yardim ettigini anlatmasi saglanabilir.

Destekleme
ADIMI RiITME KATIYORUM

Cocugun ad fotografinin altina her hece icin bir bliylik nokta yerlestirilebilir. Ogretmen ilk heceye bir kez vurabilir; cocuk
noktalari sirayla izleyerek adinin kalan vuruslarini tamamlayabilir. ikinci turda yalniz ilk nokta gdsterilerek ritmi kendi basina
surdirmesi desteklenebilir.

Yesil Vatan Bize Emanet!

Agac, kus yuvasi ve ¢op kutusu gorselleri masaya konabilir; cocuktan kusu agacin yanina, ¢épi kutunun yanina eslemesi
istenebilir. ilk eslestirmede iki segenek sunulabilir, sonraki gérsellerde gocuga diisiinmesi igin zaman birakilabilir. Dogay:
koruyan bir davranisi gdsterip kisa bir cimleyle anlatmasi desteklenebilir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari dzetleyerek giiniin

akisini gorundr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bdlim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
Sinifimi Kesfediyorum

e Sinifta saklanan nesneleri ararken gevrene bakarak neyi fark ettin?
 Ogrenme merkezlerini gezerken hangi merkezde neyi inceledin?
¢ Merkezleri gezdikten sonra sinifindaki alanlardan hangisini tanidigini fark ettin?
e Arkadasinin adini sdylerken sirasini nasil bekledin, konusmasini nasil dinledin?
Yesil Vatan Bize Emanet!
e Adagclari ve orman hayvanlarini giinlik hayatinda nerelerde gordiginua nasil anlattin?
e Orman sesleriyle hayal yolculuguna ¢iktiginda neler duydun, neler hissettin?
e Adac golgesinde dinlenen hikayede duyduklarini glinlik hayatinla nasil iliskilendirdin?
e Postere ekledigin resmi hangi aragla, nasil olusturdun?
e Posterine hangi agag, cicek ya da hayvani ekleyerek kendi katkini verdin?
¢ “Ormani seviyorum c¢uinkd...” cimleni kendi s6zlerinle nasil tamamladin?

¢ “Ormani Koruyorum” sdzUinU verirken bunu nasil gésterdin?

Cocukla Giinii Degerlendirme
“Okulda kesfettigin hangi yer sana tanidik geldi, neden?” sorusuna “Bahc¢edeki agag, evimizin yakininda da var” cevabi verildi.
“Buguinki seslerden hangisini baska bir yerde duydun?” sorusunda “Yapraklar sallaninca riizgari duyuyorum” paylasimi yapildi.

“Arkadasinla ritim olustururken nasil anlastiniz?” sorusuna “Once onun sesini, sonra benimkini yaptik” denildi. “Hikayedeki
agacin canlilara yardimi neydi?” sorusunda “Golgesinde dinlendiler” yaniti geldi. “Bugiin seni ne mutlu etti?” sorusuna “Ailemle
oynadim, sonra postere agacimi ¢izdim” cevabi verildi.



Genel Degerlendirme

Cocuklar hazine avina merakla katilip bulduklari nesnelerle sinifi tanidi, 6grenme merkezlerini ilgiyle inceledi. Mzik
merkezinde iki sarkidan birini segip dinledikten sonra duygularini paylasti. Ritim oyununda siralarini bekleyerek adlarini
heceleyip alkisladi ve arkadaslarina soru yoneltti. El izi panosuna gururla katildi, sinif hikéyesini ilgiyle dinledi. Akis planlanan
slrede tamamlandi; saklanabilir nesneler, ¢algilar, boya ve kagit yas grubuna uygun ve yeterliydi, gegislerde ek dizenleme
gerekmedi. Ogretmen her gocugun en az bir etkinlikte s&z aldigini ve katildigini, ritim oyununun sira bekleme ve dinlemeyi
destekledigini gdzlemledi. Ertesi glin ayni dizeni strdirmeyi ve birkag¢ cocuga bireysel dontt vermeyi planladi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Uyum haftasinin ikinci glintinde aileler gocuklariyla birlikte sinifa davet edilebilir; Aile Oyun Kartlar'ndaki Tanisma Halkalari,
isimli Balonlar, Halka Tiineli ve Orlimcek Agi oyunlari birlikte oynanabilir. Ritim calismalarina ilgi duyan bir aile {iyesinden ad

ritmi oyununda iki ya da Ug¢ vurusluk bir drnek sunmasi istenebilir; cocuklar kendi adlarini ya da sectikleri bir sézctgu ritme

katarak sirayi siirdiirebilir. izleyerek katilmak isteyen cocuga da yer acilabilir.

Ayriis
Esyalar toplanir ve ¢cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. f)(jretmen veliye gindn one cikan anlarini kisaca aktarir. Her gcocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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